
Темтруил НеКудрявый
Друид 3 Отшельник Тём

Полуэльф Хаотично добрый 361
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NAME ATK BONUS DAMAGE/TYPE

Кулак +2 1
Скимитар +4 1к6 + 2
Щит +1 1к4 - 1

Доспехи: Кожаный доспех
Защита: Щит
Фокус Друида: Трусы из березовой коры
Превращение: Животное ≤ 1 уровня

Языки: общий, драконий, полуросликов,
эльфийский, друидов.
Оружия: боевые посохи, булавы, дротики,
дубинки, кинжалы, копья, метательные
копья, пращи, серпы, скимитары
Доспехи: легкие доспехи, средние
доспехи, щиты (не металл).

Набор травника,
Набор путешественника,
Контейнер для свитков с
молитвами и изысканиями,
Спальный мешок, Тёплое
одеяло, Обычная одежда,
Стальная цепочка, Рюкзак,
Столовый набор, Трутница,
10 факелов, Еда на 10 дней,
Бурдюк

Capacity: 70 кг

Темное зрение
Устойчивость к очарованию

Летательные объекты

ИМЯ ПЕРСОНАЖА

КЛАСС И УРОВЕНЬ ПРЕДЫСТОРИЯ ИМЯ ИГРОКА

РАСА МИРОВОЗЗРЕНИЕ ОПЫТ

СИЛА

ЛОВКОСТЬ

ТЕЛОСЛОЖ.

ИНТЕЛЛЕКТ

МУДРОСТЬ

ХАРИЗМА

ВДОХНОВЕНИЕ

БОНУС МАСТЕР.

Сила

Ловкость

Телосложение

Интеллект

Мудрость

Харизма

СПАСБРОСКИ

Акробатика (Лов)

Анализ (Инт)

Атлетика (Сил)

Внимат. (Мдр)

Выживание (Мдр)

Выступление (Хар)

Запугивание (Хар)

История (Инт)

Ловкость рук (Лов)

Магия (Инт)

Медицина (Мдр)

Обман (Хар)

Природа (Инт)

Проницат. (Мдр)

Религия (Инт)

Скрытность (Лов)

Убеждение (Хар)

Уход за жив. (Мдр)

НАВЫКИ

ПАСС. МУДРОСТЬ (ВНИМАТ.)

ПРОЧИЕ ВЛАДЕНИЯ И ЯЗЫКИ

КД

ИНИЦ. СКОР.

Максимум Хитов

ТЕКУЩИЕ ХИТЫ

ВРЕМЕННЫЕ ХИТЫ

Итого:

КОСТЬ ХИТОВ

УСПЕХИ

ПРОВАЛЫ

СПАСБРОСКИ

АТАКИ И ЗАКЛИНАНИЯ

ММ

СМ

ЭМ

ЗМ

ПМ

СНАРЯЖЕНИЕ

ЧЕРТЫ ХАРАКТЕРА

ИДЕАЛЫ

ПРИВЯЗАННОСТИ

СЛАБОСТИ

УМЕНИЯ И ОСОБЕННОСТИ



Темтруил НеКудрявый
99 170 см 60 кг

Голубые Загорелый Коричневые
ИМЯ ПЕРСОНАЖА

ВОЗРАСТ РОСТ ВЕС

ГЛАЗА КОЖА ВОЛОСЫ

ВНЕШНИЙ ВИД ПЕРСОНАЖА

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ И УМЕНИЯ

ПРЕДЫСТОРИЯ ПЕРСОНАЖА СОКРОВИЩА

СОЮЗНИКИ И ОРГАНИЗАЦИИ

НАЗВАНИЕ

СИМВОЛ



Друид 3 Луна Мдр 13 +5

Искусство Друидов (В/С)

Дубинка (В/С/М)

Починка (В/С/М)

Сопротивление (В/С/М)

Терновый кнут (В/С/М)

Указание (В/С)

Ядовитые брызги (В/С)

Сотворение пламени (В/С)

4 0

Волна грома (В/С)

Дружба с животными (В/С/М)

Огонь фей (В)

Очарование личности (В/С)

Опутывание (В/С)

Сотворение или уничтожение воды (В/С/М)

Лечение ран (В/С)

Прыжок (В/С)

Обнаружение магии (В/С/М/Р)

Обнаружение болезней и яда (В/С/М/Р)

Разговор с животными (В/С/Р)

Скороход (В/С/М)

Туманное облако (В/С)

Лечащее слово (В)

Чудо-ягоды (В/С/М)

Очищение пищи и питья (В/С/Р)

2 0
Бесследное передвижение (В/С/М)

Горящий клинок (В/С/М)

Дубовая кора (В/С/М)

Животные чувства (С)

Защита от яда (В/С)

Лунный луч (В/С/М)

Малое восстановление (В/С)

Поиск животных или растений (В/С/М/Р)

Поиск ловушек (В/С)

Поиск предмета (В/С/М)

Порыв ветра (В/С/М)

Почтовое животное (В/С/М)

Пылающий шар (В/С/М)

Раскалённый металл (В/С/М)

Тёмное зрение (В/С/М)

Удержание личности (В/С/М)

Улучшение характеристики (В/С/М)

Шипы (В/С)

КЛАСС ЗАКЛИНАТЕЛЯ
БАЗОВАЯ ХАРАКТЕР.

ЗАКЛИНАНИЙ
СЛОЖНОСТЬ СПАСБРОСКА БОНУС БРОСКА АТАКИ

ЗАКЛИНАНИЕМ
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ИТОГО ЯЧЕЕК ЯЧЕЕК ИЗРАСХОДОВАНО
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